GRAFICZNY KONFIGURATOR ETL

1.Nadaj Nazwe przetwarzania — nazwa ta bedzie widoczna w Liscie przetwarzan.
2.Mozesz umiescic rowniez krotki Opis np. czego dotyczy dane przetwarzanie
3.Strategia przywracania (Dostepne wartoéci: Brak, minimalny znacznik czasuy,
maksymalny znacznik czasu, lokalny minimalny znacznik czasu, lokalny maksymalny
znacznik czasu).

4.Tryb uruchamiania (Start automatyczny, manualny lub zatrzymany)

Okresla w jakich warunkach dane przetwarzania ma funkcjonowag:

- start automatyczny — system dba o to, zeby zadanie caty czas dziatato, po
dokonaniu zmian przez uzytkownika, po restarcie systemu, zadanie jest automatycznie
uruchamiane. Jedynie wystgpienie btedu spowoduje jego zatrzymanie. Moze tez
zatrzymac je uzytkownik klikajgc ,stop”, przechodzi ono wtedy w tryb ,manualny”.

- start manualny - wymaga recznego uruchomienia przez uzytkownika, przechodzi
wtedy w tryb ,automatyczny”

- zablokowany - brak mozliwosci uruchomienia (przydatne, jesli przetwarzanie nie jest
jeszcze gotowe i nie ma sensu dawaé mozliwosci jego uruchamiania).

5.Elementy do tworzenia przetwarzania zostaty podzielone ze wzgledu na ich dziatanie
na 4 kategorie:

» wezty wejsSciowe,

o filtry,

e transformacije,

e wezty wynikowe.
Wybieramy je klikajgc w odpowiedniqg ikonge umieszczonq po lewej stronie obszaru
roboczego nastepnie przeciggamy i upuszczamy wybrany bloczek w obszar roboczy.

Pamietaj, ze kazdy proces przetwarzania musi zawieraé Kanat wejsciowy oraz
element w postaci Tabeli wynikowej.

OBSZAR INSTRUKCJA
ROBOCZY
ﬂs:r:nwzsw-d;nz-mmtnll. o 3
uuuuu Strotegia proyeroconia
Brak
Opis = Tryb wruchammioni —
Flort outomatycary v
WEZLY _
WEJSCIOWE — B iﬂ —— - | (7 i
FILTRY L . T ostoianiut
TRANSFORMACJE — &
+
WEZLY — a
WYNIKOWE axa_a

POWROT DO SPISU TRESCI



http://www.iplas.pl/

6. Elementy tgczymy ze sobq za pomocaq linii, ktére prowadzimy od czerwonej kropki
jednego bloczka do zielonej kropki nastgepnego. Do bloczkéw takich jok Unia i tgczenie
strumieni danych mozna podtqczy¢ kilka kanatéw. Widoczne bedqg tam wszystkie
przychodzgce w ramkach zmienne oraz ich typy danych z kazdego z podtgczonych
kanatow.

7. Konfiguracji mozna dokonac¢ po kliknigciu w dany bloczek.. Opis dziatania
poszczegblnych elementéw (bloczkéw) dostepny jest po kliknigciu [TI

w prawym goérnym rogu obszaru roboczego. -

8. Dany element uzyty w przetwarzaniu mozna dowolnie przesuwac¢ po polu roboczym

najezdzajgc na niego kursorem myszki.

9 Aby usungé¢ pojedynczy bloczek, nalezy klikngé na niego prawym przyciskiem myszy,
a nastepnie wybrac ikong "X".
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10. Aby usunqé potgczenie pomiedzy bloczkami, nalezy klikngé na nie prawym
klawiszem myszy, a nastepnie wybra¢ ikone "X".

& £
) 1:1 L] L] L]
<

11. Aby zaznaczyc¢ wiele bloczkéw jednoczesnie, nalezy kliknqé przycisk Zaznacz wiele.
Po jego aktywacji mozliwe bedzie zaznaczanie i przesuwanie kilku bloczkéw naraz.
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12. Aby usung¢ kilka bloczkéw jednoczesnie, nalezy klikng¢ przycisk Usuni wiele. Po
zaznaczeniu bloczkdéw zostanqg one usuniete.
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13. Aby przyblizy¢ obszar roboczy, nalezy uzy¢é kombinacji Ctrl + wheel (scroll w gére),
aby oddali¢ - Ctrl + wheel (scroll w dét).

14. Aby przesuwac obszar, kliknij i przytrzymaj lewy przycisk myszy na obszarze
roboczym, a nastepnie przeciqggnij w dowolnym kierunku.

15. Przywracanie przetwarzan - funkcja dostepna z poziomu historii przetwarzan

16. Aby przejs¢ do Podglgdu przetwarzania nalezy wybra¢ ikone Lupy.

HISTORIA PRZETWARZAN X
Wersja Data | Godzina Opis

3 14.02.2025 07:48:32 Q
32 14.02.2025 07:49:26 Q
33 14.02.2025 07:49:41 Q

17. Aby przywréci€¢ wczesniejsze przetwarzanie, kliknij przycisk Przywréo€. Jesli chcesz
wréci¢ do aktualnej edycji, kliknij Anuluj.
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POLE TEKSTOWE (RAPORT ELASTYCZNY)

1.Aby doda¢ nowe Pole tekstowe, nalezy klikng¢ w przycisk

2.Aby dopasowa¢ wielkosé pola kliknij i przeciqggnij prawy doiny rég pola
dodatkowego.

3.Aby zmieni¢ umiejscowienie pola na raporcie, nalezy klikng¢ na nie, a nastgpnie
trzymajgc przycisk myszy, przeciggngc je w wybrane miejsce.

4. Ponizej opis mozliwosci formatowania Pola tekstowego.

POGRUBIENIE | KURSYWA | PODKRESLENIE —
FORMATOWANIE USUN POLE
TEKSTOWE
OBROC POLE
ROZMIAR FONTU WYROWNANIE TEKSTOWE ANULUJ ZMIANY

Sradni - |£| |-£| lB| -=

KOLOR TtA ZAPISZ

KOLOR FONTU POLA TEKSTOWEGO

KOLOR TtA KOLOR OBRAMOWANIA
FONTU POLA TEKSTOWEGO
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